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As disciplinas de Design situam-se num continuum entre
Ciéncia e Arte.

Ciéneia ~~=—Design ———.Arte

A guestao interessante nao é se Design € ou nao € Arte ou Ciéncia,
mas quando se torna Arte ou Ciéncia.
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Jony Ive, o designer por tras dos maiores sucessos da Apple.
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Jony Ive pediu demissao para abrir sua propria empresa em 2019.
As acoes da Apple cairam, mas depois voltaram a subir.
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Em 5 anos as acoes da Apple quase dobraram o valor.
Isso acontece, em partes, pelo investimento em design.



Para o design, criatividade nao é

um talento ou um don de génios

Drivilegiados, que se manifesta ens
1m0mentos 150lados.



Para o design, criatividade é uma
cria-atividace constante em que
fodas as pessoas podem participar.

O mportante ndo ¢é ser criativo,
mas esiar criativo.



Cria-atividade com Lego

® Abra o0 saco do kit "What the
Duck”

@ Separe todas as pecas

e Verifique se vocé tem 6
pecas




Monte um pato

® Construa um pato utilizando todas as pecas

® 1 minuto



Todos puderam estar criativos, pois a cria-atividade permitiu
que todos trouxessem as suas experiéncias.




Preparacao

@ Separe todas as pecas

e Verifigue se vocé ainda tem
todas as 6 pecas




Monte este pato

® Monte um pato igual ao da
foto ao lado

® Quem terminar primeiro
levanta a mao




Competicao: uma pessoa faz a diferenca.
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Colaboracao: todas as pessoas fazem diferencas.



Contradicao: organizacoes que
qguerem mncentivar a cria-
atwidade através da
Dbadronizacdo e da competicao.



Cria-atividade dentro da caixa:
todas as ideias sao bem vindas,
desde que elas sejam economicas,

nao mudem muita coisa e alguém
possa ser responsabilizado caso
algo dé errado...




Cria-atividade fora da caixa:

vamos fazer o impossivel! Uhuuu!



O que é que nos restringe? Como
podemos mudar isso? Como outras

organizacoes repensaram as suas
caixas?




Uma das manetras mais
eficazes (e conflituosas) para
transformar a cultura
organizacional é através do

espaco.



Para o design, além da
cria-atividade, existe
também o cria-espago.



Designers aprendem a pensar como designers em ateliés
(Modelaria da UTFPR Curitiba).
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Qualquer espaco pode ser transformado em um atelié
(Secretaria de Governo da Presidéncia da Republica, 2015).
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« Tempo (tipos: 1 hora,1 dia,1 semana,1 més)

« Dinheiro (tipos: com espaco em branco para escrever)
22| « Pessoa (tipos: 1 pessoa, 1 equipe)

« Risco (tipos: com espaco em branco para escrever)

« Terceirizacdo (tipos: freelancer, empresa)
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O atelié pode ser analdgico e digital ao mesmo tempo

(Produtoras Culturais Colaborativas e corais.org).



http://corais.org

Monte varios patos

® Monte o0 maximo de patos diferentes

® A cada pato montado, tire uma foto com seu
smartphone

e Vamos ver quem consegue montar mais patos

® 3 minutos



O atelié digital € bom para gerenciar quantidades.




Monte o melhor pato

® Forme duplas ou trios

® Monte o melhor pato utilizando todas as pecas que
tiverem

® 1 minuto

e Depois de montado, a equipe tera que dizer porque
esse pato € o melhor
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O atelié analdgico € bom para criar novas qualidades. Quais sao
as qualidades que definem o melhor pato?



Antes de finalizar...

@ Separe todas as pecas do kit

@ \Verifique se todas as 6
pecas estao ai

o Guarde no saquinho

e Obrigado!




Como transformar criatividade
ermt 1novacao?
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A inovacao guiada pelo design é caracterizada pela geracao de

novos significados (Verganti, 2009).



Exemplo: Juice Salif de Philippe Starck (1990) redefiniu o
significado de espremer suco.




O iPod fez a mesma coisa com o ato de escutar musica.
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Con't Smile Without ...

Coptoin Jack

Carry On

Carry On My Wayu,,.

Carry That Welght
It No Shadou

O iPod nao era o tocador de musica digital com as melhores
funcionalidades. Apesar disso, oferecia uma experiéncia superior.
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Essa experiéncia nao € criada pelo controle de qualidade,
embora isso seja importante para manté-la.




As qualidades Unicas dos produtos da Apple sao criadas em
ateliés onde ha cria-atividades e cria-espacos vibrantes.




A novacao pelo design busca
diferenciais qualitativos, que
surgem lentamente a partir de
uma cultura organizacional que
favorece a criatividade.



Obrigado!
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